
ИДЕЯ ПЕРСОНАЖА

Концепция

Проблема

Имя

ТРИ ФАЗЫ

 Первая фаза: ваше приключение

Аспект первой фазы

Вторая фаза: пути пересекаются

Аспект второй фазы

Третья фаза: пути пересекаются снова

Аспект третьей фазы

НАВЫКИ ТРЮКИ И ОБНОВЛЕНИЕ

СТРЕСС И ПОСЛЕДСТВИЯ

• Один отличный (+4)
• Два хороших (+3)
• 
• Четыре средних (+1)

Три неплохих (+2)

• 
• Четыре трюка = обновление 2

Три трюка = обновление 3

• Пять трюков = обновление 1

• Телосложение от среднего до неплохого дает маркер физического стресса на 3.
• Телосложение от хорошего до отличного дает маркеры физического стресса на 3 и 4.
• Великолепное телосложение дает маркеры физического стресса на 3 и 4 и ячейку легкого последствия.
• Воля от средней до неплохой дает маркер ментального стресса на 3.
• Воля от хорошей до отличной дает маркеры ментального стресса на 3 и 4.
• Великолепная воля дает маркеры ментального стресса на 3 и 4 и ячейку легкого последствия.

C O R E S Y S T E M

Анкета персонажа


